
Objecten maken met 
Gmax
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Algemeen

Gmax is een 3D modeling tool voor het maken van objecten in 
de MicroSoft  Flightsimulator.

Met Gmax kun je heel ingewikkelde en gedetailleerde objecten 
maken, eventueel met bewegende delen.
Maar voor de Flightsimulator is het een uitgebreide tool om 
gebouwen en andere objecten te maken.

Om een zo realistisch mogelijk object te krijgen, kan het object 
worden bekleed met fotografische textures waarna het 
toegevoegd kan worden aan een scenery.
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1. Wat heb je nodig

Om een object te maken in Gmax heb je verschillende 

gereedschappen nodig:

- Gmax (gratis te downloaden)

- FS Toolkit (te vinden op de DVD in de map SDK)

- Fotoôs en afmetingen van het te maken object

- Een fotobewerkingsprogramma, bv Photoshop

- Hulp (te vinden op internet)

- Tijd



Jan Dekker 2009 5

2. Installatie Gmax

Gmax is een freeware versie van de professionele 3D 
modeling tool 3D Max die gebruikt wordt voor het maken van 
3D games .
Gmax heeft beperktere mogelijkheden dan de professionele 
versie 3DS Max, maar is prima geschikt voor het bouwen van 
scenery objecten.

Gmax is gratis te downloaden bij: 

http://www.turbosquid.com/gmax

Voorwaarde is dat je je (gratis) registreert. Na registratie 
krijg je een ontgrendelcode en kun je met Gmax aan de 
gang.

Gmax is ook te vinden op CD1 van FS2004 in de map 
ñextrasò

http://www.turbosquid.com/gmax
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Installatie Gmax

Download

Hier zijn ook een help en install guide te vinden  
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Installatie Gmax

Klik op de link, vul het formulier in, wacht op de code die 
je per mail krijgt, en plak hieronder de code in de je gekregen


